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Contenu du jeu : 1 corbeau, 
4 paniers, 16 plaquettes de fruits, 
1 plateau de jeu, 1 dé, 1 règle du jeu

Durée de la partie : env. 10-15 
minutes

Astuces et particularités :
– Favorise la mémoire
– Développe l’esprit d’équipe
– Possibilité de jouer avec une 

variante compétition

Prix public conseillé :

En s’alliant et en faisant preuve d’une bonne 
mémoire, les joueurs réussiront-ils à mettre les fruits 
en lieu sûr ?

Alerte dans le verger ! Le corbeau affamé arrive dans le verger 
pour y voler les fruits délicieux. 

Le verger est composé d’un carré de quatre rangées de fruits sur 
quatre. Les joueurs retournent une plaquette de fruit pour trouver 
le fruit qui correspond à la couleur indiquée par le dé. Si elles 
correspondent, le fruit est déposé dans le panier ; si non, la pla-
quette est à nouveau retournée. Si le dé tombe sur le corbeau, 
celui-ci est avancé d’une case en direction du verger. 

Le but du jeu est de récupérer les fruits tous ensemble avant que 
le corbeau n’atteigne le verger et ne prenne aux joueurs toute leur 
récolte. 
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Jeux en petit format  mini  

Un jeu de mémoire coopératif pour 2 à 4 
joueurs de 3 à 99 ans.

Age

3-99
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